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歩数計：問題 

2016 年 04 月 04 日更新 

歩数計のクラス図とステートマシン図を作成してください。 

 

仕様 

 リセットボタンを長押しすると、歩数が 0 にリセットされます。 

 歩き始めてから 10 歩連続して歩くまでは様子見で、歩数は計上しません。 

 10 歩以上連続して歩くと１歩毎に歩数を計上します。 

 ２秒以上歩行を止めた場合、再び 10 歩以上連続して歩くまでは歩数を計上しません。 

 

 

例： 歩数が 100 のときに歩き始めると、10 歩までは 100 のままです。 

10 歩になると 110 になります。 

11 歩になると 111 になります。 
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