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今日話すこと
�自己紹介
�WHY IMPACT MAPPING ?
�WHAT’S IMPACT MAPPING ?
�HOW TO DO IMPACT MAPPING ? (DEMO) !
�Mapping Mapping
�Other Mind Mappings
�まとめ



自己紹介
• ㈱永和システムマネジメント

– 福井市（本社）、上野東京（支社）
– Ruby と Agileを使ったふつうのシステム開発

• 株式会社チェンジビジョン
– 福井市（開発部）、上野東京（本社）
– astah* (旧：JUDE)の開発

• 平鍋健児
– UML+マインドマップエディタ astah*の開発
– 要求開発アライアンス、৶হ
– 翻訳、XP関連書籍、『リーン開発の本質』

『IMPACT MAPPING』等多数。
– 著書『アジャイル開発とスクラム』、『要求開発』

『ソフトウェア開発に૽য়つマインドマップ』



WHY IMPACT MAPPING ?



アジャイル（Scrum）





アジャイルの外側

どこから来て どこषষく



?



IDEAS

CODEDATA

BUILDLEARN

MEASURE

素早くコード

単体テスト
ユーザビリティテスト

継続的結合
漸進開発

オープンソース利用
クラウド

クラスタ免疫システム
JITスケーラビリティ

リファクタリング
デベロパーサンドボックス

素早く測定

ABテスト

明確なプロダクトオーナ
継続的開発
ユーザビリティテスト
リアルタイムモニタ
顧客代表

素早く学習

AB テスト

顧客インタビュー
顧客開発
なぜなぜ5回、真因分析

顧客アドバイザリボード
仮説検証
プロダクト・オーナーの責任
顧客タイプ分析
機能横断チーム
半自立チーム
スモークテスト

漏斗分析
コホート分析

ネットプロモータスコア
検索エンジンマーケティング

リアルタイムアラート
予測的モニタリング

Lean Startup



WHAT’S IMPACT MAPPING ?



ヒント：
アジャイル, XP, Kent Beck, TDD, Dan 
North, BDD, ATDD, Exploration 
Through Example, Brian Marick



IMPACT MAPPING の要素
• ゴール (WHY)

– なぜ私たちはここにいるか?
• アクター (WHO)

– ၴのষ৿にインパクトをଖइるか?
• インパクト(HOW)

– どんなインパクト(ষ৿૗৲)が起こる?
• 成果物(WHAT)

– 何を私たちは提供できるか? 



インパクト

成果物

ゴール

アクター



HOW TO DO IMPACT MAPPING ?
DEMO!







仮説(Assumption)





Mapping Mappings



その他の「マッピング」

• 「マッピング」とつくものは他にもたくさん！
http://blogs.itmedia.co.jp/hiranabe/2013/12/mapping-mapping.html



ソフトウェア開発と
マインドマップの本



Other Mind Mappings















サ
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ン
も
し
ま
す
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Mind Mapping とモデリングを
融合したAstahを使ってみたい方、

無償評価版こちら
http://astah.change-vision.com/ja/download.html


