
№ 成果物名称

開発プロセス

システム要件定義

6 非機能要件定義書

7 ビジネスルール定義書

8 業務機能階層図

9 業務フロー図

10 ユーザインターフェースイメージ（画面・帳票）

11 DFD（コンテキスト，第一レベル）

12 概念データモデル－エンティティ関連図

13 概念データモデル－エンティティ記述

ソフトウェア方式設計

11 DFD（コンテキスト，第一レベル）

30 システム機能一覧

31 DFD(基本ﾚﾍﾞﾙ)

32 プロセス定義書

33 データフロー定義書

34 データストア定義書

35 ロバストネス図

37 クラス図(論理レベル)

45 画面遷移図

46 ユーザーインターフェース一覧(画面・帳票)

47 ユーザーインターフェース仕様(画面・帳票)

49 論理データモデルエンティティ関連図

50 論理データモデルエンティティ一覧

「献立作成システム」を想定し作成した成果物です。
サンプルとして、ご自由にご活用下さい。

UMLモデリング推進協議会　モデルベース・アーキテクト部会

共通フレーム2007
（SLCP-JCF2007）プロセス

モデルベース・アーキテクト定義Ver2.0
設計成果物サンプル

1.6

1.6.5

1.6.2

　・本PDFファイルは、上記の成果物を、表の上から順に並べて1ファイルとしたものです。
　・各ページがどの成果物にあたるかは、ページ左下に「開発プロセス.成果物番号.成果物名」
　　として記載しています（例：1.6.5.37.クラス図（論理レベル））。
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1. 機能性 

・ 利用（閲覧サービス）は誰でも行えるが、データ登録は管理者が行うものとする。 

・ 管理者がデータ登録を行う際には、認証処理を必要とする。 

 

 

2. 信頼性 

・ 閲覧サービスは、システム保守のための停止期間を除き、24 時間提供であること。 

・ 平均復旧時間は、2 時間以内であること。 

 

 

3. 使用性 

・ 画面の構成や表示の順番に統一性を持たせ、操作を覚えやすくすること。 

 

 

4. 効率 

・ ユーザにストレスを与えない応答時間であること。 

 

 

5. 保守性 

・ 障害原因を分析するためにログ機能(認証ログ、操作ログ、検索ログ、通信ログ)を

備えること。 

・ DB データ、ログファイルはバックアップを行うこと。 

 

 

6. 可搬性 

・ 閲覧サービスは、主要なブラウザに対応すること。 

 

 



No
1

2

3

4

5

RECIPE_GYO_COM_0001 レシピの登録ルール 顧客に一定品質のレシピを提供するために、登録するレシピの決定とデータ登録の基準を明確にする。

ルール名称 概要（目的）
RECIPE_GYO_COM_0000 アーキテクトに贈るハッピーレシピ・全体業務概要 本業務の要件の概略を示し、本システム化の背景や目的および主要要件といった全体像を把握する。

ルールID

レシピの組み合わせルール

レシピの著作権について

レシピの採番ルール

ビジネスルール一覧表

ページ版数作成/更新日作成/更新者 改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

ビジネスルール定義の例

例えば他の業務であれば、
・取引のルール
・採番のルール
・日締めのルール
・原価計算の算出式
・取引の状態遷移
・料金計算方法
・承認のワークフロー
・アクセス権限・管理ルール
などなど

一つの機能によらない、業務上の約束事をとりまとめておく役割を持ち、設計をしていく中で随時作成していくもの。
№1は、本来のビジネスルール定義ではないが、今回前段である要件定義がないので、
そういったものをビジネスルールにまとめた。
（顧客の業務マニュアルをそのままビジネスルールの中にいれるケースもある。）

※今回は業務の範囲もせまく、機能毎の定義や説明で事が足り、あえてビジネスルールとして切り出さなくてもいいかもし
れません。

1/1
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１．システムの背景と目的

現在、夕食などの調理前に、料理本などを見てレシピを考えているが、自宅にある限られた食材を元に、現在所有する料理本

からレシピを探すのにかなりの時間がかかっており、また該当するレシピが手持ちの料理本にない場合もある。

よって、以下の目的を達成する「アーキテクトに贈るハッピーレシピ」システムを作成する。

【目的】

・ある複数の食材から最適のレシピを迅速に複数表示し、レシピ決定の支援を行う。

・明日以降のレシピがマンネリ化しないように、過去に選択したレシピがわかる。（★今後検討）

・新しい食材、新しいレシピも定期的に追加し、献立の幅を増やす。

２．関係する人

・利用者（検索する人）。

・管理者（データを登録する人）。

３．提供形態

Web、携帯

４．主要機能

（１）検索機能

・材料（食材）で検索　（※その際に「ジャンル」や「調理法」でも検索可能とする。）

（２）表示機能

・レシピの一覧

・レシピの詳細

（３）管理機能

①ユーザの登録

利用者ログイン機能を設けないため、利用者登録はなく、レシピデータ登録する管理者のみ登録。

②レシピデータの登録

※後半に余力があれば利用者がレシピやコメントの登録を出来るようにする（★今後検討）

５．献立とレシピの関係イメージ

6．処理する情報の量

システム単位で、平均200検索／時とする。

ピーク時の処理量は1000検索／時とする。

ビジネスルール定義書

ページ版数作成/更新日作成/更新者 改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

ルールID RECIPE_GYO_COM_0000 ルール名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ・全体業務概要

献立 レシピ　A

レシピ　B

レシピ　Z

食材　ａ

食材　b

食材　c
献立　例．
本日の夕食
・ｽｰﾌﾟ：～
・前菜：～
・ﾒｲﾝ：～
・ﾃﾞｻﾞｰﾄ：～
・ﾄﾞﾘﾝｸ：～　　　etc

レシピ例．
・ﾏｸﾞﾛとｱﾎﾞｶﾄﾞのｶﾙﾊﾟｯﾁｮ
・子羊のｽﾍﾟｱﾘﾌﾞ
・ﾊﾝﾊﾞｰｸﾞ
・肉野菜炒め
・ｷﾑﾁﾁｬｰﾊﾝ　　　　　　etc

以下の情報を管理
・調理手順
・完成写真
・ｼﾞｬﾝﾙ
・調理法　　　　etc

以下の情報を管理
・栄養
・原産
・単位　　　　　etc

1/2

 1.6.2.07.ビジネスルール定義書 Copyright© 特定非営利活動法人 　UMLモデリング推進協議会 2012 All  rights reserved.



１．目的

顧客に一定品質のレシピを提供するために、登録するレシピの決定とデータ登録の基準を明確にする。

２．内容

２．１．基本的考え方

（１）レシピの決定は、レシピ決定ワーキンググループにて審査を行い承認を得て始めてデータ登録できる。

（２）レシピ決定ワーキンググループでは、実際にレシピを元に調理を行い、試食した上で決定する。

（３）レシピ決定ワーキンググループでは調理師免許を保有しているものが参加するものとする。

（４）調理に際しては、調理師免許保有者と一般の調理者、複数のものが調理する。

２．２．レシピ決定の流れ

２．３．レシピ登録データのチェック（★今後検討）

①同一食材・同一分量のレシピがないかチェックする

②基準データとして、事前に以下を登録し、データ登録時にチェックができる仕組みとする。

・NG食材

・不適切な食材の単位および分量

・不適切な食材の組み合わせ

ビジネスルール定義書

ページ版数作成/更新日作成/更新者 改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

ルールID RECIPE_GYO_COM_0001 ルール名 レシピの登録ルール

①レシピの募集

②レシピの
絞込み

③調理

④レシピの審査

審査
合格？

レシピリスト
（合格済み）

レシピ決定ワーキンググループ データ登録者 データ承認者

不合格 合格

2/2

 1.6.2.07.ビジネスルール定義書 Copyright© 特定非営利活動法人 　UMLモデリング推進協議会 2012 All  rights reserved.



-管理 01-01 データを登録する 食材データ、レシピデー
タ、管理者データの追加・
変更･削除。

-02 システム
-01-05 食事

人間系
人間系

システム

-

01-03 不足の食材を揃える -
01-04 調理 -

01-02 献立を決定する -

タイプ
01-01 手持ちの食材を確認する 人間系-

業務機能名称
レベル1 レベル２

ID 業務名称 ID 業務名称
01 食事

-

備考
レベル３

ID
-
-

人間系-

業務機能階層図
1/1

ページ版数作成/更新日作成/更新者 改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ
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手持ちの食材

を確認する

不足の食材を

揃える
調理 食事

［不足食材

有り］

［不足食材無し］

レシピ詳細

（画面を印刷する）

利
用
者

献立DB

ビジネスルール

業務機能名 食事

エンティティ一式

管
理
者

データを登録する

献立DB
エンティティ一式

業務機能名 管理－登録

Rule（RECIPE-GYO-COM-0001）

業務フロー図 1/1

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

献立を決定する

Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.1.6.2.9.業務フロー図



画面イメージ 機能概要・備考
［概要］
食材やジャンル等を指定してレシピを検索する。

［検索］
検索条件を指定して検索ボタンをクリックすること
により、該当するレシピの一覧を表示する

［詳細］
検索結果の一覧から詳細を選択してボタンをク
リックすることにより、レシピの詳細が表示される。

ユーザインターフェースイメージ
（画面） 1/1

ページ版数作成/更新日作成/更新者 改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

業務機能ID 01-02 業務機能名 献立を決定する インターフェイス名 レシピ検索

肉類

野菜・豆

きのこ類

ご飯・麺類

魚介類

和

洋

中

エスニック

韓国風

焼く

炒める

煮る

◎検索

揚げる

鶏肉の柳川

とん汁

和 61 21分

和 102 15分

詳細

詳細

102

15分

豚肉
ねぎ
にんじん
大根
味噌

70 g
1本
1本
200 g
大さじ　3

RECIPE検索

①豚肉をきる。ねぎ、にんじん、大根を切る
②鍋に水を、、、
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UMTP ModelBase Architect

Recipe System (P0：：：：Context Diagram)

1/1

ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

ＤＦＤ（第一レベル）

作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数

食材・レシピ情報
アーキテクトに贈るアーキテクトに贈るアーキテクトに贈るアーキテクトに贈る
ハッピーレシピハッピーレシピハッピーレシピハッピーレシピ

P0P0P0P0

利用者利用者利用者利用者 管理者管理者管理者管理者

レシピ

食材

  1.6.2.11.ＤＦＤ（コンテキストダイアグラム） Copyright (C) 特定非営利活動法人 ＵＭＬモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



改定種別 版数

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

ＤＦＤ（第一レベル）

作成/更新者 作成/更新日

1/1

ページ

献立を決定献立を決定献立を決定献立を決定
するするするする

P1P1P1P1

献立献立献立献立DBDBDBDB

利用者利用者利用者利用者 データを登録データを登録データを登録データを登録
するするするする

P2P2P2P2

管理者管理者管理者管理者
食材

レシピ

食材・レシピ情報

 1.6.2.11.ＤＦＤ（第一レベル） Copyright (C) 特定非営利活動法人 ＵＭＬモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



システム名

作成/更新日 改定種別

アーキテクトに贈るハッピーレシピ

ＤＦＤ（第二レベル）

版数作成/更新者 ページ

1/1

レシピを検索するレシピを検索するレシピを検索するレシピを検索する

P1.1P1.1P1.1P1.1

利用者利用者利用者利用者

検索結果検索結果検索結果検索結果
一覧表示一覧表示一覧表示一覧表示

P1.2P1.2P1.2P1.2

詳細レシピ表示詳細レシピ表示詳細レシピ表示詳細レシピ表示

P1.3P1.3P1.3P1.3

食材食材食材食材DBDBDBDB 食材データ登録食材データ登録食材データ登録食材データ登録

P2.1P2.1P2.1P2.1

管理者管理者管理者管理者

レシピレシピレシピレシピDBDBDBDB

レシピデータ登録レシピデータ登録レシピデータ登録レシピデータ登録

P2.2P2.2P2.2P2.2

食材

レシピ詳細

レシピ一覧

レシピ情報

食材情報

レシピ食材レシピ食材レシピ食材レシピ食材DBDBDBDB

レシピ写真レシピ写真レシピ写真レシピ写真DBDBDBDB

レシピ調理方レシピ調理方レシピ調理方レシピ調理方
法法法法DBDBDBDB

 1.6.2.11.ＤＦＤ（第二レベル） Copyright (C) 特定非営利活動法人 ＵＭＬモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



概念データモデル－エンティティ関連図

作成／更新日 改訂種別 改版

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

作成／更新者 ページ

1/1

レシピ写真

レシピ食材 食材
レシピ

食材名シノニム

レシピ調理方法

ユーザー情報

ジャンル 調理法

材料分類

レシピ名シノニム

管理は対象外とするため

「ユーザー情報」は含め

ない

 1.6.2.12.概念データモデル－エンティティ関連図 Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.



No

14

15

13

12

11

10

材料の分類と食材を紐付け、材料の分類か
らその分類に属する食材を使ったレシピを
検索できるようにする。（例：野菜）と「食材」
（例：キャベツ、なす、人参）など。

9
レシピ名シノニム レシピ番号，レシピシノニム番号，レシピ

シノニム名
レシピの別名（別の呼称）を管理する。カ
レー、Curryなど。

8

材料分類 材料分類ID，材料分類名

レシピ表示に利用する写真情報を管理す
る。

レシピ食材 レシピ番号，食材番号，食材分量

7
調理法 調理法ID，調理法名 レシピをグループ化するための調理法を管

理する。調理法とは、焼く・炒める・揚げる・
煮る・蒸す・あえる・漬ける・電子レンジなど。

ジャンルID，ジャンル名 レシピをグループ化するための料理のジャ
ンルを管理する。ジャンルとは、和・洋・中・
韓国・エスニックなど。

レシピ番号，レシピ写真番号，レシピ写
真

1 レシピ

6
ジャンル

5 レシピ写真

食材番号，食材名，材料分類ID2 食材

4

3

エンティティ名 主要属性 説明・備考

食材の別名（別の呼称）を管理する。

レシピ情報を管理する。

食材名シノニム 食材番号，食材シノニム番号，食材シノ
ニム名

レシピ番号，レシピ時間，総カロリー，
ジャンルID，調理法ID，レシピ調理方法

レシピに使用する食材の情報を管理する。

食材情報を管理する。

概念データモデル－エンティ
ティ記述 1/1

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

 1.6.2.13.概念データモデル－エンティティ記述 Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.



利用者 管理者
アーキテクトに贈る

ハッピーレシピ
検索条件

検索結果

食材データ

レシピデータ

（1）コンテキストレベル

（2）第1レベル：アーキテクトに贈るハッピーレシピ

利用者 管理者
1

レシピを

決定する

検索条件
食材データ

レシピデータ

2
データを

登録する

検索条件

検索結果
コンテンツ検索結果 コンテンツ

DFD（コンテキストレベル，第1レベル） 1/1

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.1.6.5.11.DFD（コンテキストレベル，第1レベル）



3 レシピ情報詳細を登録する

－2 レシピを表示する

－
－
－

－
2 データを登録する 1 食材情報を登録する

システム
システム

1 レシピを検索する1 献立を決定する

レベル1 レベル２
ID 業務名称 ID 業務名称

レベル３
備考

ID 業務機能名称 タイプ
－ －

2 レシピ情報を登録する

システム

－

－

システム
－ システム

システム機能一覧
1.0

版数作成/更新日作成/更新者 ページ
作成

改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

1/1

 1.6.5.30.システム機能一覧 Copyright© 特定非営利活動法人 　UMLモデリング推進協議会 2012 All  rights reserved.



DFD（基本レベル） 1/1

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.1.6.4.31.DFD（基本レベル）

利用者

1.1
レシ

ピを

検索

する

F1 検索
条件

F3
検索

条件

F4
検索

結果

F2 検索
結果

S1 食材

S2 レシピ

S8 食材シノニム

S3 ジャンル

S4 調理法

S5 レシピ食材

S6 材料分類

S7 レシピ名シノニム

F5 食材データ

F6 レシピデータ
2.2

レシピ情報を

登録する

2.1
食材情報を

登録する

管理者

F8 食材データ

F9 レシピ
データ

2.3
レシピ情報

詳細を

登録する

F7
レシピ

情報

詳細

F7
レシピ

情報

詳細

F10 レシピ
情報詳細

1.2
レシ

ピを

表示

する



内容

  - 食材名

　-ジャンルIDリスト

　-材料分類IDリスト

　-文字列

検索条件

電子データ

特になし

受領順に処理

Ｆ1 データフロー名

処理／検索順番

平均：200検索／時　　　ピーク：1000検索／時

　-調理法IDリスト

データフローID

種類

量

セキュリティ情報

データフロー定義書

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

1/1

 1.6.2.33.データフロー定義書 Copyright© 特定非営利活動法人 　UMLモデリング推進協議会 2012 All  rights reserved.



内容

　-食材番号

　-食材名称

特になし

S1 データストア名 食材

当初200件、最大2000件

データストアID

量

格納形態

格納順番

セキュリティに関する情報

データベース

任意

 データストア定義書

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

1/1

 1.6.5.34.データストア定義書 Copyright© 特定非営利活動法人 　UMLモデリング推進協議会 2012 All  rights reserved.



ロバストネス図
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

1/5

1.6.5.35 ロバストネス図

利用者
レシピ検索

画面
レシピ検索
アクション

レシピ

P1.1 レシピを検索する

レシピ食材

ジャンル

調理法

レシピ一覧情報

食材シノニム

Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



ロバストネス図
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

2/5

1.6.5.35 ロバストネス図

（ ）P1.2 レシピを表示する 検索結果一覧表示 

利用者
レシピ一覧表示

画面
レシピ一覧表示

アクション
レシピ一覧情報

Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



ロバストネス図
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

3/5

利用者
レシピ一覧表示

画面
レシピ詳細表示

アクション
レシピ

レシピ詳細表示
画面

レシピ食材

レシピ写真

レシピ調理方法

サブシステム名 （ ）P1.2 レシピを表示する 詳細レシピ表示 

1.6.5.35 ロバストネス図 Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



ロバストネス図
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

4/5

利用者
食材情報登録

画面
食材情報登録

アクション
食材

食材シノニム

サブシステム名 P2.1 食材情報を登録する

1.6.5.35 ロバストネス図 Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



ロバストネス図
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

5/5

利用者
レシピ情報
登録画面

レシピ情報登録
アクション

レシピ

レシピ食材

レシピ写真

レシピ調理方法

サブシステム名 P2.2 レシピ情報を登録する

1.6.5.35 ロバストネス図 Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

1/5

+レシピを検索する()

-文字列
-材料分類IDリスト
-ジャンルIDリスト
-調理法IDリスト

<<コントロール>>

+レシピ検索を受け付ける()

-文字列
-材料分類IDリスト
-ジャンルIDリスト
-調理法IDリスト

<<バウンダリ>>

+レシピ情報を取得する()

-レシピ番号
-レシピ名
-レシピ時間
-総カロリー
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>>

<<アクター>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル 

P1.1 レシピを検索する

+食材名から食材番号を取得する()

-食材番号
-食材シノニム番号
-食材シノニム名(食材名)
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>>

+食材番号からレシピ番号を取得する()

-レシピ番号
-食材番号
-食材分量

<<エンティティ>>

+ジャンル名を取得する()

-ジャンルID
-ジャンル名

<<エンティティ>>

+調理法名を取得する()

-調理法ルID
-調理法名

<<エンティティ>>

+レシピ一覧情報を登録する()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<エンティティ>>

Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

2/5

+レシピ一覧情報を表示する()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<コントロール>>

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<バウンダリ>>

<<アクター>>

P1.2 （ ） レシピを表示する 検索結果一覧表示 

+レシピ一覧情報を取得する()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<エンティティ>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

3/5

+レシピ詳細情報を取得する()

-レシピ番号

<<コントロール>>

+レシピ情報を取得する()

-レシピ番号
-レシピ名
-レシピ時間
-総カロリー
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>><<アクター>>

（ ）P1.2 レシピを表示する 詳細レシピ表示 

+食材名を取得する()

-食材番号
-食材名

<<エンティティ>>

+レシピ番号から食材番号・食材分量のリストを取得する()

-レシピ番号
-食材番号
-食材分量

<<エンティティ>>

+レシピ一覧情報を登録する()

-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間
- （ ）レシピ写真 リスト 
- （ ）食材名 リスト 
- （ ）食材分量 リスト 
- （ ）レシピ調理方法説明文 リスト 

<<バウンダリ>>

+レシピ検索を受け付ける()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<バウンダリ>>

+レシピ番号からレシピ写真リストを取得する()

-レシピ番号
-レシピ写真番号
-レシピ写真

<<エンティティ>>

+レシピ番号からレシピ調理方法説明文リストを取得する()

-レシピ番号
-レシピ調理方法番号
-レシピ調理方法説明文

<<エンティティ>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

4/5

+食材情報を取得する()
+食材情報を登録する()

-食材番号
-食材名

<<コントロール>>

+食材情報を取得する()
+食材番号を発行する()
+食材情報を登録する()

-食材番号
-食材名

<<エンティティ>>

<<アクター>>

P2.1 食材情報を登録する

+食材検索を受け付ける()

-食材名

<<バウンダリ>>

+食材シノニム情報を取得する()
+食材シノニム番号を発行する()
+食材シノニム情報を登録する()

-食材番号
- （ ）食材シノニム名 食材名 
-食材シノニム番号

<<エンティティ>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

5/5

<<アクター>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル 

P2.2 レシピ情報を登録する

+食材番号からレシピ番号を取得する()
+レシピ食材を登録する()
+レシピ食材を更新する()
+レシピ食材を削除する()

-レシピ番号
-食材番号
-食材分量

<<エンティティ>>

+レシピ番号からレシピ写真リストを取得する()
+レシピ写真を登録する()
+レシピ写真を更新する()
+レシピ写真を削除する()

-レシピ番号
-レシピ写真番号
-レシピ写真

<<エンティティ>>

+レシピ番号からレシピ調理方法説明文リストを取得する()
+レシピ調理方法を登録する()
+レシピ調理方法を更新する()
+レシピ調理方法を削除する()

-レシピ番号
-レシピ調理方法番号
-レシピ調理方法説明文

<<エンティティ>>

+レシピ検索を受け付ける()

-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

（ ）-レシピ写真 リスト 
（ ）-食材名 リスト 
（ ）-食材分量 リスト 

（ ）-レシピ調理方法説明文 リスト 

<<バウンダリ>>

+レシピ情報を取得する()
+レシピ情報を登録する()

-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

（ ）-レシピ写真 リスト 
（ ）-食材名 リスト 
（ ）-食材分量 リスト 

（ ）-レシピ調理方法説明文 リスト 

<<コントロール>>

+レシピ情報を取得する()
+レシピ番号を発行する()
+レシピ情報を登録する()
+レシピ情報を更新する()
+レシピ情報を削除する()

-レシピ番号
-レシピ名
-レシピ時間
-総カロリー
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>>

Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



画面遷移図
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名

Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.

サブシステム名

レシピ検索

レシピ詳細

アーキテクトに贈るハッピーレシピ

レシピ検索結果一覧

検索

詳細

戻る

戻る

P1　レシピを決定する

1/2

1.6.5.45.画面遷移図



画面遷移図
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名

サブシステム名

アーキテクトに贈るハッピーレシピ

P2　データを登録する

2/2

レシピ登録 食材選択

食材追加

食材設定

食材登録

1.6.5.45.画面遷移図 Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



1

2

3

4

5

6

発生頻度

平均
関連出力帳票

最大 当り

発生量（件数）

200

200

200

1000

1000

1000

タイミング サイクル

メンテナンス

メンテナンス

メンテナンス

利用時

利用時

利用時

随時

随時

随時

随時

随時

随時

時

時

時

時

時

時

No インターフェースID インターフェース名

I_SCR_0010

I_SCR_0020

I_SCR_0060

100

100

100

20

20

20

レシピ登録

食材登録

食材選択

I_SCR_0030

I_SCR_0040

I_SCR_0050

レシピ検索

レシピ検索結果一覧

レシピ詳細 レシピ詳細

備考 システム機能ID

SF_0010

SF_0020

SF_0040

SF_0090

SF_0120

SF_0140

ユーザインターフェース一覧
（画面・帳票）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

1/1

 1.6.5.47.ユーザインターフェース一覧（画面・帳票） Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.



1/4

画面レイアウト 備考
［概要］
食材やジャンルを指定してレシピを検索する事
が出来る。また、レシピを入力して検索する事も
可能とする。

［検索］
検索条件を指定してボタンをクリックすることによ
り、条件に該当するレシピを検索し、一覧を表示
する。

［前提条件］
特になし。

［特記事項］
特になし。

レシピを検索する1.1

ユーザインターフェース仕様
（画面レイアウト）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0030インターフェースID インターフェース
名

レシピ検索

◎検索

RECIPE検索

肉類

野菜・豆

きのこ類

ご飯・麺類

魚介類

和

洋

中

エスニック

韓国風

焼く

炒める

煮る

揚げる

 1.6.5.47.ユーザインターフェース仕様（画面・帳票） Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.



2/4

1.1 レシピを検索する

4
調理法 チェックボックス

入力

3

「検索」ボタンクリック時

「検索」ボタンクリック時ジャンル チェックボックス
入力

30

「検索」ボタンクリック時

「検索」ボタンクリック時

2
材料 チェックボックス

入力

検索条件

1
レシピ名 テキストボックス

入力 ○ ○ ○ ○

備考
実施条件

全角
英字

最大
入力
必須

数字 以外

半角
最小

バリデーション

入力文字種
項目名No 種別

入出
力
区分

桁数

その他正規表現によるチェックなど

ユーザインターフェース仕様
（画面入出力項目仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0030インターフェースID インターフェース名 レシピ検索

 1.6.5.47.ユーザインターフェース仕様（画面・帳票） Copyright© 特定非営利活動法人 UMLモデリング推進協議会 2012 All rights reserved.



3/4

1.1 レシピを検索する

「検索」ボタンクリック

2

E0010:検索結果表示

備考No イベント

1
初期表示

下記（１）から（４）のAND検索とする。

処理仕様

編集仕様

○

関連メッセージ更新仕様処理内容

画面項目に初期値を表示する。

（１）「レシピ名」が未入力の場合は全レシピを検索対象とする。入力されている場合は、部分検索とする。

（３）「ジャンル」が選択されている場合はそのジャンルを検索対象とする。「ジャンル」が複数選択されている場合
は、選択されている全ジャンルのOR検索とする。「ジャンル」が何も選択されていない場合は、全ジャンルを検索
対象とする。（４）「調理法」が選択されている場合はその調理法を検索対象とする。「調理法」が複数選択されている場合は、
選択されている全調理法のOR検索とする。「調理法」が何も選択されていない場合は、全調理法を検索対象とす
る。検索条件に該当するレシピが存在する場合は「レシピ検索結果一覧」画面に一覧を表示する

検索条件に該当するレシピが存在しない場合、エラーメッセージを表示する。

（２）「材料」が選択されている場合はその材料を検索対象とする。「材料」が複数選択されている場合は、選択さ
れている全材料のOR検索とする。「材料」が何も選択されていない場合は、全材料を検索対象とする。

ユーザインターフェース仕様
（イベント仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0030インターフェースID インターフェース名 レシピ検索
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項目名No 編集内容 備考
その他
固定値など

取得元

エンティティ 属性

1
レシピ名 空白

2
材料 材料分類 材料分類名称 空白

3
ジャンル ジャンル ジャンル名称 空白

4
調理法 調理法 調理法名称 空白

検索条件

ユーザインターフェース仕様
（編集仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

インターフェース
ID

I_SCR_0030 インターフェース
名

イベントレシピ検索 初期表示
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画面レイアウト 備考
［概要］
検索結果の一覧を表示する

［詳細］
検索結果の一覧から詳細を選択してボタンをク
リックすることにより、レシピの詳細が表示される。

［前提条件］
特になし。

［特記事項］
特になし。

1.1 レシピを検索する

ユーザインターフェース仕様
（画面レイアウト）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0040インターフェースID インターフェース
名

レシピ検索結果一覧

鶏肉の柳川

とん汁

和 61 21分

和 102 15分

詳細

詳細
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項目名No 種別
入出
力
区分

バリデーション

備考
桁数

入力
必須

数字 以外

その他正規表現によるチェックなど 実施条件
全角

英字
最大

半角
最小

入力文字種

「詳細」ボタンクリック時

2
ジャンル

1
レシピ名 テキストボックス

出力

テキストボックス
出力

「詳細」ボタンクリック時

「詳細」ボタンクリック時
出力

4
レシピ時間 テキストボックス

出力
「詳細」ボタンクリック時

1.1 レシピを検索する

検索結果一覧

3
総カロリー テキストボックス

ユーザインターフェース仕様
（画面入出力項目仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0040インターフェースID インターフェース名 レシピ検索結果一覧
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条件に一致するレシピの情報を全て表示する
○

関連メッセージ更新仕様処理内容 編集仕様
備考

処理仕様

1
初期表示

2
「詳細」ボタンクリック

1.1 レシピを検索する

「レシピ詳細」画面に該当レシピの詳細を表示する

「レシピ検索」画面を表示する。
3
「戻る」ボタンクリック

No イベント

ユーザインターフェース仕様
（イベント仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0040インターフェースID インターフェース名 レシピ検索結果一覧
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検索条件

4
レシピ時間 レシピ レシピ時間

3
総カロリー レシピ 総カロリー

2
ジャンル ジャンル ジャンル名称

1
レシピ名 レシピ レシピ名称

項目名No 編集内容 備考
その他
固定値など

取得元

エンティティ 属性

ユーザインターフェース仕様
（編集仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

インターフェースID I_SCR_0040 インターフェース
名

イベントレシピ検索結果一覧 初期表示
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画面レイアウト 備考
［概要］
レシピの詳細内容を表示する

［前提条件］
特になし。

［特記事項］
特になし。

1.1 レシピを検索する。

ユーザインターフェース仕様
（画面レイアウト）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0050インターフェースID インターフェース
名

レシピ詳細

102

15分

豚肉

ねぎ

にんじん
大根

味噌

70 g

1本

1本
200 g

大さじ　3

①豚肉をきる。ねぎ、にんじん、大根を切る
②鍋に水を、、、

戻る
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バリデーション

1.1 レシピを検索する。

1
レシピ写真

Image File 出力

項目名No 種別
入出
力
区分

備考
実施条件

全角
英字

最大

桁数入力文字種
入力
必須

数字 以外

半角
最小

2
総カロリー テキストボックス

出力

出力

3
レシピ時間 テキストボックス

出力

4
食材 テキストボックス

5
分量 テキストボックス

出力

6
作り方 テキストボックス

出力

その他正規表現によるチェックなど

レシピ詳細表示

ユーザインターフェース仕様
（画面入出力項目仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0050インターフェースID インターフェース名 レシピ詳細
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1.1 レシピを検索する。

処理仕様

関連メッセージ更新仕様

1
初期表示 条件に一致するレシピの情報を全て表示する

処理内容 編集仕様
備考No イベント

「レシピ検索結果一覧」画面を表示する。

○

「戻る」ボタンクリック
2

ユーザインターフェース仕様
（イベント仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

システム機能ID システム機能名 I_SCR_0050インターフェースID インターフェース名 レシピ詳細
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検索条件

6
作り方 レシピ 調理方法説明文

5
分量 レシピ食材 食材分量

4
食材 食材 食材名称

3
レシピ時間 レシピ レシピ時間

2
総カロリー レシピ 総カロリー

1
レシピ写真 画像フォルダ

項目名No 編集内容 備考
その他
固定値など

取得元

エンティティ 属性

ユーザインターフェース仕様
（編集仕様）

版数作成/更新日作成/更新者 ページ改版種別

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

インターフェースID I_SCR_0050 インターフェース
名

イベントレシピ詳細 初期表示
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■ レシピ ■ レシピ食材 ■ 食材

■ 食材名シノニム

■ 材料分類

■ 調理法 ■ ジャンル

作成/更新者 作成/更新日 ページ

1/1

改定種別 版数

論理データモデル－エンティティ関連図

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

レシピ番号

レシピ名称
レシピ時間
レシピ写真url
材料分類ＩＤ(FK)
ジャンルＩＤ(FK)
調理法ＩＤ(FK)
総カロリー
調理時間
調理法方説明文

食材番号

食材名称

食材番号(FK)
食材シノニム番号

食材シノニム名称

レシピ番号(FK)
食材番号(FK)

食材分量

材料分類ＩＤ

材料分類名称

ジャンルＩＤ

ジャンル名称

調理法ＩＤ

調理法名称
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1

2

3

4

5

6

7

8

9

データ件数

10件

600件

レシピの写真を管理する。

2000件

200件

レシピ名の別名を管理する。

600件

備考説明

当初10件、最大50件

当初600件、最大60,000件

当初600件、最大60,000件

当初10件、最大50件

レシピと食材を紐付ける。

食材情報を管理する

食材の別名を管理する。

レシピ情報を管理する。

リソース

リソース

食材

材料分類

調理法

食材シノニム

No エンティティ名 分類

ジャンル

リソース

リソース

リソース
TYORIHOU

リソース

テーブル名

当初10件、最大50件

リソース

レシピをグループ化するための材料分類を管理する。

レシピをグループ化するための調理法を管理する。

レシピをグループ化するためのジャンルを管理する。

リソース

2000件

2000件

10件

10件

SYOKUZAI

SYOKU_SYN

ZAIRYO

RECIPE

RECIPE_SYOKU

RECIPE_SYN

レシピ

レシピ食材

GENRE

RECIPE_SHASHIN

レシピ名シノニム

レシピ写真

リソース

当初200件、最大2,000件

当初1,000件、最大10,000件

当初200件、最大20,000件

当初1,000件、最大100,000件

論理データモデル－エンティティ一覧

ページ版数作成/更新日作成/更新者

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

改版種別
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