
（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

1/5

+レシピを検索する()

-文字列
-材料分類IDリスト
-ジャンルIDリスト
-調理法IDリスト

<<コントロール>>

+レシピ検索を受け付ける()

-文字列
-材料分類IDリスト
-ジャンルIDリスト
-調理法IDリスト

<<バウンダリ>>

+レシピ情報を取得する()

-レシピ番号
-レシピ名
-レシピ時間
-総カロリー
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>>

<<アクター>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル 

P1.1 レシピを検索する

+食材名から食材番号を取得する()

-食材番号
-食材シノニム番号
-食材シノニム名(食材名)
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>>

+食材番号からレシピ番号を取得する()

-レシピ番号
-食材番号
-食材分量

<<エンティティ>>

+ジャンル名を取得する()

-ジャンルID
-ジャンル名

<<エンティティ>>

+調理法名を取得する()

-調理法ルID
-調理法名

<<エンティティ>>

+レシピ一覧情報を登録する()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<エンティティ>>
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（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

2/5

+レシピ一覧情報を表示する()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<コントロール>>

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<バウンダリ>>

<<アクター>>

P1.2 （ ） レシピを表示する 検索結果一覧表示 

+レシピ一覧情報を取得する()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<エンティティ>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

3/5

+レシピ詳細情報を取得する()

-レシピ番号

<<コントロール>>

+レシピ情報を取得する()

-レシピ番号
-レシピ名
-レシピ時間
-総カロリー
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>><<アクター>>

（ ）P1.2 レシピを表示する 詳細レシピ表示 

+食材名を取得する()

-食材番号
-食材名

<<エンティティ>>

+レシピ番号から食材番号・食材分量のリストを取得する()

-レシピ番号
-食材番号
-食材分量

<<エンティティ>>

+レシピ一覧情報を登録する()

-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間
- （ ）レシピ写真 リスト 
- （ ）食材名 リスト 
- （ ）食材分量 リスト 
- （ ）レシピ調理方法説明文 リスト 

<<バウンダリ>>

+レシピ検索を受け付ける()

-レシピ番号
-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

<<バウンダリ>>

+レシピ番号からレシピ写真リストを取得する()

-レシピ番号
-レシピ写真番号
-レシピ写真

<<エンティティ>>

+レシピ番号からレシピ調理方法説明文リストを取得する()

-レシピ番号
-レシピ調理方法番号
-レシピ調理方法説明文

<<エンティティ>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル Copyright© 特定非営利活動法人　UMLモデリング推進協議会　2012 All rights reserved.



（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

4/5

+食材情報を取得する()
+食材情報を登録する()

-食材番号
-食材名

<<コントロール>>

+食材情報を取得する()
+食材番号を発行する()
+食材情報を登録する()

-食材番号
-食材名

<<エンティティ>>

<<アクター>>

P2.1 食材情報を登録する

+食材検索を受け付ける()

-食材名

<<バウンダリ>>

+食材シノニム情報を取得する()
+食材シノニム番号を発行する()
+食材シノニム情報を登録する()

-食材番号
- （ ）食材シノニム名 食材名 
-食材シノニム番号

<<エンティティ>>
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（ ）クラス図 論理レベル 
作成/更新者 作成/更新日 改定種別 版数 ページ

システム名 アーキテクトに贈るハッピーレシピ

サブシステム名

5/5

<<アクター>>

1.6.5. （ ）37.クラス図 論理レペル 

P2.2 レシピ情報を登録する

+食材番号からレシピ番号を取得する()
+レシピ食材を登録する()
+レシピ食材を更新する()
+レシピ食材を削除する()

-レシピ番号
-食材番号
-食材分量

<<エンティティ>>

+レシピ番号からレシピ写真リストを取得する()
+レシピ写真を登録する()
+レシピ写真を更新する()
+レシピ写真を削除する()

-レシピ番号
-レシピ写真番号
-レシピ写真

<<エンティティ>>

+レシピ番号からレシピ調理方法説明文リストを取得する()
+レシピ調理方法を登録する()
+レシピ調理方法を更新する()
+レシピ調理方法を削除する()

-レシピ番号
-レシピ調理方法番号
-レシピ調理方法説明文

<<エンティティ>>

+レシピ検索を受け付ける()

-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

（ ）-レシピ写真 リスト 
（ ）-食材名 リスト 
（ ）-食材分量 リスト 

（ ）-レシピ調理方法説明文 リスト 

<<バウンダリ>>

+レシピ情報を取得する()
+レシピ情報を登録する()

-レシピ名
-ジャンル名
-総カロリー
-レシピ時間

（ ）-レシピ写真 リスト 
（ ）-食材名 リスト 
（ ）-食材分量 リスト 

（ ）-レシピ調理方法説明文 リスト 

<<コントロール>>

+レシピ情報を取得する()
+レシピ番号を発行する()
+レシピ情報を登録する()
+レシピ情報を更新する()
+レシピ情報を削除する()

-レシピ番号
-レシピ名
-レシピ時間
-総カロリー
-ジャンルID
-調理法ID

<<エンティティ>>
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