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キッチンタイマー(2)：問題 

2016 年 04 月 04 日更新 

キッチンタイマーの状態マシン図を作成してください。 

 

仕様 

・分ボタンの押下で計測時間が 1 分増加します。秒ボタンの押下で計測時間が 1 秒増加します。 

・計測時間が 0 秒より大きいの場合、スタートボタンの押下でカウントダウンを開始します。 

・カウントダウン中、1 秒毎に計測時間が 1 秒減少します。 

・リセットボタンを押下すると、計測時間は 0 秒になります。 

・カウントダウンして、計測時間が 0 秒となったら、アラームが 1 秒鳴ります。 

・アラームを止めるのは、ボタン押下またはアラーム鳴動開始から一定時間経過後です。 

※赤字部分がキッチンタイマー(1)との差分になります。 
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