
ＩＣカードチャージ機 
カタログモデルの紹介 

株式会社 オージス総研 

畑 理介 



 

交通ICカードチャージ機

ユーザー

メンテナー

【UC1】チャージする

【UC4】ICカードの
利用履歴を表示す

る

【UC3】ICカードの
残高を照会する

【UC2】領収書を発行
する

【UC1-2】クレジット
カードでチャージす

る

【UC1-1】現金でチ
ャージする

ICカードシステム

クレジットシステム

警備システム

【UC9】テストプリン
トをする

【UC6】係員を呼び
出す

係員呼び出し・通話
システム

泥棒

【UC8-1】利用レポ
ートを印刷する

お金を盗む

【UC10】警報を鳴ら
す

【UC5】ICカードの
利用履歴を印刷す

る

【UC7-1】使用不
可にする

【UC7-2】使用可
能にする

【UC7】使用可否を
設定する

【UC8-2】利用レポ
ートをクリアする

【UC8】利用レポート
を管理する

<<include>>

<<include>>

<<extend>>

<<mitigate>>

<<extend>>

当ワークショップの範囲 



とりけし 案内表示 ICカード挿入口

クレジットカード

履歴表示

チャージ金額
1000 2000 3000 5000 10000

紙幣・おつり領収書/履歴
発行

ICICカードチャージ機カードチャージ機

よびだし

998877

##00**

665544
332211

マイクスピーカー

かぎ

閉

開

① 

とりけし

【メンテナンスモード】
[1000] 使用不可にする
[2000] 使用可能にする
[5000] 利用レポートを印刷する
[10000] 利用レポートをクリアする
[発行] テストプリントをする

ICカード挿入口

クレジットカード

履歴表示

チャージ金額
1000 2000 3000 5000 10000

紙幣・おつり領収書/履歴
発行

ICICカードチャージ機カードチャージ機

よびだし

998877

##00**

665544
332211

マイクスピーカー

かぎ

閉

開

③ 

とりけし

【メンテナンスモード】
－使用不可にする －

使用不可にしました ICカード挿入口

クレジットカード

履歴表示

チャージ金額
1000 2000 3000 5000 10000

紙幣・おつり領収書/履歴
発行

ICICカードチャージ機カードチャージ機

よびだし

998877

##00**

665544
332211

マイクスピーカー

かぎ

閉

開

⑤ 

とりけし

【メンテナンスモード】
[1000] 使用不可にする
[2000] 使用可能にする
[5000] 利用レポートを印刷する
[10000] 利用レポートをクリアする
[発行] テストプリントをする

ICカード挿入口

クレジットカード

履歴表示

チャージ金額
1000 2000 3000 5000 10000

紙幣・おつり領収書/履歴
発行

ICICカードチャージ機カードチャージ機

よびだし

998877

##00**

665544
332211

マイクスピーカー

かぎ

閉

開

② 

とりけし

【メンテナンスモード】
－使用不可にする －

使用不可にしました ICカード挿入口

クレジットカード

履歴表示

チャージ金額
1000 2000 3000 5000 10000

紙幣・おつり領収書/履歴
発行

ICICカードチャージ機カードチャージ機

よびだし

998877

##00**

665544
332211

マイクスピーカー

かぎ

閉

開

④ 

とりけし 使 用 不 可 ICカード挿入口

クレジットカード

履歴表示

チャージ金額
1000 2000 3000 5000 10000

紙幣・おつり領収書/履歴
発行

ICICカードチャージ機カードチャージ機

よびだし

998877

##00**

665544
332211

マイクスピーカー

かぎ

閉
開

⑥ 



ユーザー利用不可

ユーザー利用可

待機中

entry / おつり用の紙幣残量、印紙残量等のチェック

使用停止表示中

entry / カードロック

異常検知中

do / 警備システムに異常を通知する
do / 警報を鳴らす

メンテナンス中

entry / カードロック解除
entry / 取り込み中の紙幣・クレジットカードの排出

電源ON

機構的に、鍵が開いた状態でないと電源ON/OFFできない

ユーザー利用処理中

entry / カードロック
exit / カードロック解除

取り出し中

後処理中

entry / クレジットカード・紙幣をシステム内に取り込む

処理続行不可
(エラー)

ICカード挿入

鍵を閉める ["使用不可"以外選択]

鍵を閉める
["使用不可"
選択]

鍵を開ける

チェック完了 [サービス不可]

鍵を開ける

電源OFF

処理完了 キャンセル

タイムアウト(取り忘れ検知)

取り出し完了

取り込み
完了

鍵を開ける 警報機検知

警報機検知

当ワークショップの範囲 



交通ＩＣカードチャージ機が扱うデータに着目する。 モデリング方針 

さしあたっての狙い 

ドメイン（システムが扱う問題領域）に対する理解を 
• 詳細にする。 
• 整理する。 
• 語彙を揃える。 

「What(何をつくるのか)」に思考と議論を 
集中させ、「How(実現手段)」と混同しない。 

結果 

交通ICカードチャージ機が扱うデータは、 
・情報が付随するモノ 
・情報のライフタイム(生成と消滅のタイミング) 
の違いによっていくつかのグループに分けられる 



クレジットカード毎にある情報ＩＣカード毎にある情報

ユーザーによるICカードチャージ機の一回の利用毎にある情報

装置毎にある情報

ＩＣカードのサービス毎にある情報

利用レポート

チャージ機情報

駅名
設置場所

利用履歴

日時

サービス仕様

カードの上限金額
1回のチャージの上限金額

ICカード情報

残高

ICカード

ICカード番号

<<enumerati...
ICカード状態

有効
紛失中
・・・

ICカード利用履
歴

日時
残高

チャージ履歴 支払い履歴

発駅
着駅

精算履歴

駅

ICカードから読み取れる情

報

ICカードシステムから

取得できる情報

クレジットカード

クレジットカード番号

クレジットカード
情報

<<enumeration>>
クレジットカード状態

有効
無効

クレジットカードから

読み取れる情報

ICカードシステムから

取得できる情報

ユーザー利用ジョブ

チャージ

チャージ金額
領収書発行有無

現金によるチャージ

投入金額
おつり金額

クレジットカードによる
チャージ

<<enumeration>>
ユーザー利用結果

正常終了
ICカードエラー
おつり取り忘れ
・・・

残高照会

利用履歴照会

利用履歴印刷有無
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当ワーク
ショップ“外”
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: ICカード

ICカード番号 = ＩＤ123456

: ICカード情報<<enumeration>>
有効 : ICカード状態

新宿-渋谷 :支払い履歴

日時 = 2012/12/12 9:05
残高 = 1000円

渋谷-目黒 :支払い履歴

日時 = 2012/12/12 11:11
残高 = 850円

目黒-品川 :支払い履歴

日時 = 2012/12/12 12:01
残高 = 700円

2012/12/12 12 :12  :チャージ履歴

日時 = 2012/12/12 12:12
残高 = 5700円

:チャージ機情報

駅名 = 品川駅
設置場所 = 港南口

ICカードが利用された履歴情報。

ユーザーが交通費の管理等の用途で用いる。



 

メインとは異なるコンテキスト(割り込み等)

 

ユーザー

<<control>>
アプリケーション

<<control>>
状態1:機能コントローラ

<<boundary>>
外部通信

<<boundary>>
論理デバイス

<<control>>
状態2:機能コントローラ

イベントを待つ()

ことによってブロックされたコンテキストが、

イベントの受信によって再開される。

ユーザー利用ジョブをセットする(ユーザー利用ジョブ)

処理を開始する()

必要な処理を行う()

通信する()

ユーザーによる処理を促す()

イベントを待つ()

操作する()

<<ユーザー操作>>

イベントハンドラを呼び出す()

イベントを送信する(イベント)

必要な処理を行う() ～続き～

ユーザー利用ジョブを更新する()

ユーザー利用ジョブを取得する()

次の状態を判断する()

処理を終了する()

ユーザー利用ジョブをセットする(ユーザー利用ジョブ)

処理を開始する()

必要な処理を行う()

 
class  パネルとボタン カタログ掲載用

パネル表示エリア

+ 文字列  :int
+ フォントサイズ  :int
+ フォントカラー  :int
+ 寄せ方向  :int

パネル表示情報

+ 背景色  :int

+ パネル表示エリアを末尾に追加する(パネル表示エリア)  :void
+ パネル表示エリアを取得する(int)  :パネル表示エリア
+ パネル表示エリアをクリアする()  :void

<<論理デバイス>>
パネルデバイス

+ 表示する(パネル表示情報)  :void
+ 表示中の情報を取得する()  :パネル表示情報

<<論理デバイス>>
ボタンデバイス

+ ボタン種別を取得する()  :ボタン種別
+ ボタンを点灯する()  :void
+ ボタンを消灯する()  :void
+ ボタンが点灯中かどうかを取得する()  :boolean
+ イベントハンドラを登録する(ボタンイベントハンドラ, byte)  :void
+ イベントハンドラの登録を解除する(ボタンイベントハンドラ)  :void

<<enumeration>>
ボタン種別

 呼び出し
 取り消し
 履歴表示
 発行
 1000円
 2000円
 3000円
 5000円
 10000円

<<論理デバイス>>
取り消しボタンデバイス

<<論理デバイス>>
点灯不可ボタンデバイス

+ ボタンを点灯する()  :void
+ ボタンを消灯する()  :void

<<論理デバイス>>
点灯可能ボタンデバイス

+ ボタンを点灯する()  :void
+ ボタンを消灯する()  :void

<<論理デバイス>>
呼び出しボタンデバイス

<<論理デバイス>>
履歴表示ボタンデバイス

<<論理デバイス>>
発行ボタンデバイス

<<論理デバイス>>
金額ボタンデバイス

<<interface>>
ボタンイベントハンドラ

+ ボタン押下(ボタンデバイス)  :void

メソッドの中身は空。

(何もしない)

0..1

1

*

*
{ordered}

<<control>>
機能コントローラ

<<boundary>>
論理デバイス

<<boundary>>
外部通信

<<entity>>
装置

<<control>>
アプリケーション

<<entity>>
クレジット情報

<<utility>>
UI


